
LE CARTE DEL GIOCO

Stampa questa pagina 
in due copie e segui le 
istruzioni.

La turbina

I popoli Il fiume

Il Museo Le montagne



LE CARTE DEL GIOCO

Stampa una sola copia 
di questa pagina e 
segui le istruzioni.

Il pesce persico

Il martin pescatore Pelobate fosco

La garzettaLa gallinella d’acqua



LE CARTE STORICHE

Stampa tante copie di 
questa pagina quanti 
sono i giocatori e 
segui le istruzioni.

Il marmo

Il trasporto Giangaleazzo Visconti

Il Duomo di Milano Panperduto



IL DADO

Stampa e 
costruisci il 
tuo dado. 

1
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Ti sei accorto di non aver legato bene il tuo 
carico di marmo: ti fermi un turno per stringere 

meglio i nodi.

Lungo il fiume c’è un’imbarcazione in difficoltà! 
Ti fermi un turno per aiutare ma in cambio 
ottieni una carta a storica a tua scelta.

Sulle sponde hai notato un ostello molto 
invitante: arretra di due bollini e fermati un 

turno per ristorarti.

In questo tratto la corrente è molto forte! Avanza 
di due bollini e passa il dado a chi vuoi tu!

Sei fortunato! Hanno cancellato le tasse dovute al  
passaggio in acqua della merce! 

Tira di nuovo il dado.

Hai visto un martin pescatore! Che meraviglia!
Ti porta veloce al prossimo bollino di un colore 

che ti manca!

LE CARTE IMPREVISTO – stampa una copia



Un’improvvisa tempesta ti coglie di sorpresa: ti 
fermi un turno in attesa del bel tempo.

C’è molto «traffico» sul fiume: arretra di tre 
bollini ma, se finisci su un colore che ti manca, 
hai diritto a un tentativo per recuperare la 

carta storica corrispondente.

Guarda! C’è una garzetta! Ti porta fortuna: 
lancia di nuovo il dado!

Ora si viaggia veloci e senza intoppi: hai diritto a 
un tentativo per recuperare una qualsiasi carta 

storica che ti manca!

Sono necessarie delle operazioni di manutenzione. 
Ti fermi un turno.

Che sfortuna! Lungo una curva del fiume hai perso 
parte del tuo carico! Riconsegna una carta storica.

LE CARTE IMPREVISTO – stampa una copia



1-Di che colore sono i tipici riflessi del marmo di Candoglia?
VERDE     GIALLO      ROSA

Trovi la risposta nel box I FILONI DI MARMO E LE CAVE DELLA VAL D’OSSOLA

LE DOMANDE PER IL GIOCO– stampa una copia

2-In che anno il Duca di Milano assunse il controllo della lavori 
della costruzione del Duomo?

1402     1387      1358
Trovi la risposta nel box LA SCELTA DEL DUCA

3-In quale fiume venivano calati i blocchi di marmo dopo il 
distacco?

TOCE     TICINO      ADDA
Trovi la risposta nel box LA DISCESA, LA VIA DI LIZZA

4- Come erano chiamate le tipiche imbarcazioni piatte che 
navigavano cariche di blocchi verso il Lago Maggiore?

VOLPONE      CAGNONE      LUPONE      
Trovi la risposta nel box L’IMBARCO

5- Attraverso quale corso d’acqua i carichi raggiungevano infine 
la Darsena di Milano?

NAVIGLIO GRANDE          NAVIGLIO DI BEREGUARDO 
NAVIGLIO PAVESE      

Trovi la risposta nel box IL VIAGGIO

6- Dove inizia oggi il Naviglio Grande?
ABBIATEGRASSO    VIGEVANO    TURBIGO

Trovi la risposta nel box IL NAVIGLIO GRANDE

7- Come erano chiamate la tasse dovute al passaggio in acqua 
della merce?

TASSELLE      GABELLE      BORSELLE
Trovi la risposta nel box LE TASSE SUL MARMO

9- Quante sono oggi le conche di navigazione presenti lungo la 
via navigabile?

CINQUE          SETTE          NOVE
Trovi la risposta nel box LE CONCHE DI NAVIGAZIONI

8- Che cosa facevano i barconi all’antico Laghetto di 
Sant’Eustorgio a Milano?

SCARICAVANO IL MARMO      PAGAVANO LE TASSE    
IMBARCAVANO I BLOCCHI

Trovi la risposta nel box IL LAGHETTO DI SANT’EUSTORGIO


